WebQuest 

Et forsøk på norsk oversettelse av begrepet er "nettorienteringsoppgave". Vi holder oss til uttrykket WebQuest.  
WebQuest - hva er det?

WebQuest-modellen ble opprinnelig utviklet av Bernie Dodge og Tom March ved San Diego State University i 1995. Modellen ønsker å bidra til at Internett integreres på en meningsfull måte i undervisningen. Dette er avgjørende for utviklingen av elevenes digitale kompetanse, og spesielt i fremmedspråkundervisningen gir det elevene anledning til å delta i autentiske språk- og kulturmøter. 

En WebQuest er en oppgavetype som lar elevene arbeide målrettet med nettundersøkelser . Elevene skal løse en bestemt oppgave hovedsakelig basert på tilgjengelige nettressurser. Denne didaktiske modellen ønsker å motvirke elevenes ørkesløse og tidkrevende surfing på nettet ved å legge opp til en temmelig stram struktur. Elevene skal bruke tiden til å utnytte informasjonen på nettet, ikke til å lete etter den. I fremmedspråkene er WebQuests en velegnet arbeidsform når det gjelder læreplanens krav innenfor kompetanseområdene "språk, kultur og samfunn" . Oppgavestillingen bør være slik at elevene ikke "klipper og limer", men bruker informasjonen reflektert og selvstendig etter oppgavens formål.
I norsk skole har fremmedspråk relativt få timer i forhold til målet for læringen: at elevene skal oppnå en kompetanse som gjør at de skal kunne bruke språket etter endt skolegang. Vi ønsker derfor å presentere korte, konkrete og stramt styrte undersøkende oppgaver på nettet i stedet for å foreslå et så stort prosjekt at det kanskje ville bli engangshappening over svært mange uker.
WebQuest-modellen

	Introduksjon
	Oversiktsinformasjon, rammen rundt undersøkelsen og hensikten med oppgaven, Gjerne med illustrasjon (bilde og/eller lydfil)

	Oppgave
	Problemstilling, som bør være utfordrende og sentral i forhold til innholdet i faget og læreplanen.
Her beskrives spørsmål som skal besvares,  hvilken informasjon som skal analyseres, gjengis, oppsummeres, drøftes, .... og ønsket sluttprodukt.
Her gis også forslag til mulige presentasjonsformer.
Hvis oppgaven involverer at deltakerne har ulike roller, beskrives hvilke roller deltakerne skal ha osv.

	Arbeidsprosessen
	Forslag til gruppestørrelse, arbeidsmåte, 
jo kortere elevene er kommet i språklæringen, jo mer detaljert er beskrivelsene av arbeidsprosessen.

	Materiale / ressurser
	Henvisning til de mest relevante nettadresser og evt andre kilder.  Ofte vil det være aktuelt å slå sammen  "arbeidsprosessen" med "materiale/ressurser".
Det er viktig å huske på at også ikke-nettbaserte kan trekkes inn (bilder / posters / filmer /...)

	Vurdering
	Evalueringsmal for arbeidsprosessen og resultatet som viser kriteriene.

	Konklusjon
	Refleksjon over arbeidet og oppsummering av resultatet. Veien videre?


 

Vil du lage egne WebQuests? 

M. Ruffini ved Bloomsberg University, Pennsylvania, har laget et instruktivt WebQuest e-Map som gir en fin innføring i hva læreren bør tenke over når hun vil skape en WebQuest, og hvordan hun kan bygge den opp. 

Det finnes ulike format for WebQuest-oppsett

Det ingenting i veien for at man lager et vanlig word-dokument eller en vanlig powerpoint og legger inn de nødvendige lenkene der.  Dette legges så inn på fagets/klassens læringsplattform. Det er også enkelt for elevene å legge inn elevproduktene på skolens læringsplattform.

Internett inneholder mange (gratis!) ferdige programoppsett (templates) som læreren kan skrive sine WebQuests inn i. Se "Creating Webquests"-siden fra San Diego State University. 

http://www.zunal.com 
http://www.kn.pacbell.com/wired/fil 
http://eduforge.org/projects/phpwebquest 
http://www.webquests.ch/forum/cmps_index På denne adressen er utgangsspråket tysk.
WebQuest templates hvor det bakenforliggende språket er spansk eller engelsk: http://www.aula21.net/Wqfacil/index.htm 

På dette nettstedet (utgangspunkt spansk) finner du både template og generelle tanker om læring via WebQuests. http://www.isabelperez.com/webquest/index.htm 
 

Evaluering av kvaliteten på en WebQuest

Internett har svært mange ferdige WebQuests for ulike språk. Noen kan brukes direkte eller med en viss tilpasning til egen elevgruppe. Se WebQuests funnet på nettet .  En del ferdige WebQuests som ligger på nettet er inndelt etter rammeverkets nivåer. Men dette korresponderer ikke alltid helt med norske forhold. F eks kan en WebQuest være tilpasset voksne elever som deltar på et intensivkurs eller lignende. Disse kan oftest ikke brukes direkte. 

Det er utarbeidet mange kriteriesett for å vurdere kvaliteten på en WebQuest. Kriteriene utarbeidet av Bernie Dogde (se lenken nedenfor) og Tom March (lenke og i full tekst nedenfor) er de mest brukte.

http://webquest.sdsu.edu/webquestrubric.html (Bernie Dodge, rev. 2001) 
http://bestwebquests.com/bwq/matrix.asp (Tom March, 2008) . 
Tom March 2008 
Assessing Best WebQuests
We use this evaluation matrix / rubric to assess WebQuests

	 
	Low
	Medium
	High

	Engaging Opening
	No attempt made to appeal to learners.
	Honestly attempts to appeal to student interests.
	Has that something that compels attention.

	The Question / Task
	Fuzzy Question or Task. Maybe what's asked for is lower level thinking.
	The Question and Task target higher order thinking, but may not be totally clear.
	Clear Question and Task. These naturally flow from the introduction and signal a direction for sophisticated learning.

	Background for Everyone
	No attempt to access prior learning or build common background.
	Some mention of addressing a common body of knowledge. (May not happen within the activity.)
	Clearly calls attention to the need for a common foundation of knowledge and provides needed (Web?) resources.

	Roles / Expertise
	Roles are artificial and may lack inherent conflicts of interest.
	Roles are clear and realistic. They may be limited in scope, but do evoke conflict.
	Roles match the issues and resources. The roles provide multiple perspectives from which to view the topic.

	Use of the Web
	This activity could probably be done better without the Web.
	Some resources reflect features of the Web that make it particularly useful. 
	Uses the Web to access at least some of the following: interactivity, multiple perspectives, current information, etc.

	Transformative Thinking
	No Transformative thinking. (This is not a WebQuest, but may be a good Knowledge Hunt).
	Higher level thinking is required, but the process for students may not be clear.
	Higher level thinking is required to construct new meaning. Scaffolding is provided to support student achievement.

	Real World Feedback
	No feedback loop included.
	The learning product could easily be used for authentic assessment although this may not be addressed.
	A feedback loop is included in the Web page and an evaluation rubric is probably provided (early on!).

	Conclusion
	Minimal conclusion. No mention of student thinking or symmetry to intro.
	Returns to the intro ideas. May sum up the experiences and learning that was undertaken.
	Clear tie-in to the intro. Makes the students' cognitive tasks overt and suggests how this learning could transfer to other domains/issues.


	Note - 
Values in the assessment matrix are:

· low = 1 each

· medium = 2 each

· high = 3 each

12 - 15 = ***
16 - 19 = ****
20 - 24 = *****
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Norsk eller målspråket i en WebQuest?

Vi forutsetter at elevene arbeider med sine respektive fremmedspråk i en stabil og trygg læringsramme og blir undervist av en kvalifisert lærer som tar læreplanen på alvor.  Vi regner med at skolen har tilgang på vanlig trykt læremateriell og har jevnt god tilgang på pc i størsteparten av undervisningsåret. 
Ut fra disse premissene vil elevene ha møtt en lærer som selv bruker språket fra første undervisningstime, og elevene vil være vant til å bruke språket i praktiske og virkelighetsnære situasjoner helt fra begynnelsen av.  At språket skal brukes aktivt hver gang det er mulig, bør være en del av den pedagogiske kontrakten mellom fransk/spansk/tysk-læreren og elevene.
 
Språket i en WebQuest (instruksjoner, oppgaver osv)
Fremmedspråkene - i vårt tilfelle fransk-spansk-tysk - er i ulik grad umiddelbart forståelig for våre elever.  Derfor må  vi selvfølgelig ta hensyn til hvilket målspråk elevene arbeider med i tillegg til hvilket nivå elevene er på, når vi velger språkform for vår WebQuest.   På grunn av slektskap mellom tysk-norsk språk, vil elevene mye tidligere kunne lese/lytte og forstå tysk enn henholdsvis fransk og spansk.  
 
Språket på nettsidene, evt andre kilder
Vi ønsker at elevene i størst mulig grad skal bli brukere av autentisk materiale, altså vil det være naturlig å forvente at de bruker sider/informasjonsmateriale som er laget på målspråket.  Når det gjelder de lavere trinn: det er ikke nettstedene i seg selv som gjør at noen av sidene virker "for vanskelige" for våre elever, det er oppgaveformuleringene som avgjør om elevene skal greie å finne frem i autentiske tekster på nettet.  
Språket under selve arbeidsprosessen og i elevenes produkter (muntlig og skriftlig)
Elevene er i fremmedspråksklasserommet for å lære å bruke fremmedspråket! Altså må det brukes!  Allerede etter et halvt års tid med undervisning i faget bør elevene kunne bruke enkle fraser, diskusjonsuttrykk o.l. på fremmedspråket under selve arbeidsprosessen. Etter hvert bør både læringsarbeidet og elevproduktene nytte målspråket mest mulig.  
 

Evaluering av elevprestasjoner

Det ligger mange evalueringskriterier for WebQuest på nettet.  

Denne er laget av Nancy Pickett & Bernie Dodge 2007: :(http://edweb.sdsu.edu/triton/july/rubrics/Rubric_Template.html)
Rubric Template
(Describe here the task or performance that this rubric is designed to evaluate.) 

	
	Beginning
1
	Developing
2
	Accomplished
3
	Exemplary
4
	Score

	 
Stated Objective or Performance
 
	Description of identifiable performance characteristics reflecting a beginning level of performance.
	Description of identifiable performance characteristics reflecting development and movement toward mastery of performance.
	Description of identifiable performance characteristics reflecting mastery of performance.
	Description of identifiable performance characteristics reflecting the highest level of performance.
	

	 
Stated Objective or Performance
 
 
	Description of identifiable performance characteristics reflecting a beginning level of performance.
	Description of identifiable performance characteristics reflecting development and movement toward mastery of performance.
	Description of identifiable performance characteristics reflecting mastery of performance.
	Description of identifiable performance characteristics reflecting the highest level of performance.
	

	 
Stated Objective or Performance
 
 
	Description of identifiable performance characteristics reflecting a beginning level of performance.
	Description of identifiable performance characteristics reflecting development and movement toward mastery of performance.
	Description of identifiable performance characteristics reflecting mastery of performance.
	Description of identifiable performance characteristics reflecting the highest level of performance.
	

	 
Stated Objective or Performance
 
	Description of identifiable performance characteristics reflecting a beginning level of performance.
	Description of identifiable performance characteristics reflecting development and movement toward mastery of performance.
	Description of identifiable performance characteristics reflecting mastery of performance.
	Description of identifiable performance characteristics reflecting the highest level of performance.
	

	 
Stated Objective or Performance
	Description of identifiable performance characteristics reflecting a beginning level of performance.
	Description of identifiable performance characteristics reflecting development and movement toward mastery of performance.
	Description of identifiable performance characteristics reflecting mastery of performance.
	Description of identifiable performance characteristics reflecting the highest level of performance.
	




 Nedenfor vises det til hvordan disse kriteriene er omsatt til praksis ved ulike WebQuests: 

· Denne lenken henviser til skjema på tysk for vurdering av elevsvar på generelle (altså ikke språkspesifikke) WebQuests: http://www.globales-lernen.de/WebQuest/Wertung.htm
· Her finner du lenker til to konkrete evalueringsskjema brukt på en WebQuest om Einstein og en på en undersøkelse om Leonardo da Vinci. Disse går heller ikke spesifikt på språklæring. 
· WebQuest om Einstein: http://www.einstein-webquest.ch/evaluation (Adr.: til selve WebQuest'en: http://www.einstein-webquest.ch/ ) 
· WebQuest om Leonardo da Vinci: http://www.grundschule-friedrichsfehn.de/projekte/leonardo/html/bewertung.html  (Adressen til selve WebQuest'en: http://www.grundschule-friedrichsfehn.de/projekte/leonardo/index.html  beregnet på elever 9-12 år, tysk grunnskole, men også vgs.skole)
·  Skjema for elevevaluering, tyske elever som har hatt en WebQuest i spanskfaget. Her blir også elevenes skriftlige og muntlige språk ved presentasjonen evaluert. Denne kan lett tilpasses norske forhold. http://wizard.webquests.ch/pics/upload/98/Bewertungsbogen_2.doc     
 

Format 

WebQuests kan selvfølgelig skrives i ulike formater.  
· Man bruker en ferdig WebQuest-mal
· Den skrives i powerpoint
· Den lages som en vanlig word-fil
Oppgavene legges ut for elevene på skolens læringsplattform. Velger man å bruke en av de ferdige programmene for WebQuests fra nettet, vil de bli lagt ut på Internett.  Fordelen er at da vil flere lærere og elever få glede av dem.
Se ellers eksemplene på siden "WebQuests på nettet".
Temaer
Forslag til noen temaer som egner seg svært godt til WebQuests for våre elever, både mht læreplanene og med utgangspunkt i læreverkene, og ikke minst fordi temaene er interessante i seg selv og ofte en del av allmenndannelsen: 
· bildende kunst / arkitektur
· besøk i / reiser til diverse byer / områder i målspråklandet
· sammenligning av varehus på nettet
· sammenligning av skolehverdagen og skolesystemene
· sammenligning av TV-programmene
· sammenligning av kinoprogrammene
· sammenligning av aviser (temaer / overskrifter / ...)
· mat (restaurant-nettsider, skrive e-post osv)
· skrive e-post til ulike adresser, be om opplysninger og videreformidle, gi uttrykk for egne erfaringer, ... 

Alle disse temaene er godt dekket på ulike nettsider.

